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Apresentacao do
Professor Luiz Gustavo

Vou falar um pouco da minha vida pessoal para que
vocé me conheca melhor. Eu nasci aqui em Recife-PE, cida-
de que moro até o dia de hoje (escrevo este trecho aqui em
27/11/2023), e amo o local onde moro. Filho de um policial, e
uma professora, eu sempre gostei de estudar muito, e com is-
so conquistei muitas coisas na minha vida por meio do estudo,
e por isso, eu quero que vocé estude também aqui esta for-
macao de professor de robética com Arduino para novas opor-
tunidades em sua vida possam surgir. Leia abaixo, e conheca
um pouco de mim, e da minha histéria.

Minha primeira grande conquista foi em 2000, aos 10
anos de idade, onde eu fiz uma prova de portugués e mate-
matica para entrar no colégio conceituado aqui em Recife
chamado: “Liceu de Artes e Oficios”. Tive sucesso na prova, e
passei (agora nao lembro a colocagao), mas lembro que a es-
cola onde cursei a 42 série, fez uma faixa com o meu nome, e
de mais 2 colegas meus que também tiveram éxito neste cer-
tame. E muito bom sentir o gosto de conquistar as coisas, e ali
foi minha primeira vitéria nesta area de estudos, mas nao pa-
ra por ai.

Aos 16 anos, ou seja, em 2006, eu passei no concurso
para cursar Técnico em Manutencdo Automotiva pelo SENAI.
Lembro até hoje que eu e meu pai (hoje falecido) estava na




moto, e ele me perguntou: “Vocé passou em que?”, e eu falei
com muita alegria. Gostei muito do curso, fiz estagio na con-
cessiondaria da Fiat, a Fiori, e passei apenas 5 meses |3, o sufi-
ciente para completar a carga horaria minima do estégio. Hoje
em dia, eu conquistei tantas coisas, mas meu pai nao pode ver
mais minhas vitérias, pois naquele mesmo ano de 2006, ele
morreu. Logo, as préximas conquistas que vou falar aqui, ele
ndo viu acontecer.

Em 2009, apés 3 anos de tentativas para passar no ves-
tibular, eu finalmente consegui. Eu passei para Engenharia
Eletrénica na Universidade de Pernambuco, UPE, onde cursei
até junho de 2015. Em julho de 2015, eu participei do Concur-
so Casa Conectada e Internet das Coisas (IoT), promovido pela
comunidade embarcados, e fiquei em 1° lugar. Este evento foi
um divisor de 4guas em minha vida profissional, pois se hoje
estou aqui ensinando para vocé, é que eu decidi viver do en-
sino de programacao e robdtica. Vocé pode ver mais detalhes
deste concurso na internet.

Ja em abril de 2017, eu passei para ser professor na Es-
cola Técnica professor Agamenon Magalhdes (ETEPAM), no
curso de técnico em mecatrdnica, onde lecionei disciplinas
de Arduino, microcontroladores, Légica de Programacao, Ele-
troénica Analdgica, Eletrénica digital, e circuitos elétricos. Foi
um aprendizado enorme para mim, pois eu nunca tinha pas-
sado pela experiéncia de ser um professor, e aprendi na pra-
tica. Hoje eu nao estou mais nessa escola, pois estava muito
cansado, e apds 6 anos e meio, ou seja, em agosto de 2023,
eu pedi exoneracao do meu concurso de professor para ter
mais tempo com minha familia, me dedicar a minha escola de
robética, e gravar mais contetdo para meus seguidores nas
redes sociais. Mas eu sai com o coragdo na mao, nao queria




sair, eu amo ensinar, e minha decisao para sair foi de ordem
maior. Meu propésito de vida é montar vérias escolas de robé-
tica no Brasil, e precisava de tempo para me dedicar ao meu
préprio negécio. Conhega, no préximo tépico, minha histéria
como professor de Arduino na escola técnica, e como vocé po-
de vencer também, e ter uma histéria de sucesso nesta area
pedagdgica.




Objetivo do Livro

Se alguém me perguntasse agora o real motivo da es-
crita deste livro eu iria dizer sem duvidar: “Eu quero formar
professores de Robética com Arduino”. Este livro, e meu cur-
so, é focado para aqueles que sao ou desejam ser educadores
de tecnologia usando esta placa. Logo, minha missdo aqui é te
ensinar a fazer projetos com Arduino, e depois passar isso aos
seus alunos. Perceba que sdo duas artes: “Fazer e ensinar”.
A primeira parte é técnica e a segunda pedagdgica.

Na parte técnica, vocé vai aprender a executar os pro-
jetos, iniciando na montagem, programacao, e interagao com
eles. Minha ideia é que vocé esteja apto para seguir tutoriais
de projetos basicos com Arduino, ou seja, mesmo se vocé for
leigo em tecnologia e programacao, e for oriundo de uma area
que ndo tem relagao com tudo isso que estamos falando, nao
se preocupe, eu estou pensando em vocé neste momento
que estou escrevendo este método. Os projetos aqui sao ba-
sicos, e vocé vai contar com minha mentoria, e auxilio.

A segunda etapa, foi a etapa que eu sofri, e eu ndo que-
ro que acontega o mesmo com vocé: a parte pedagdgica. Eu
sabia para mim, mas nao tinha as técnicas de ensino, nao ti-
nha nogao de como passar isso aos meus alunos. Neste livro, e
principalmente no curso, eu mostro a vocé como “ensinar aos
seus alunos”, logo, vocé tera uma formacgao profissional para
ser Professor de Robética com Arduino.




Eu ndo estaria te ensinando se eu nado tivesse muitos
resultados no ensino. Além de ensinar durante 6 anos e meio
na escola técnica, eu estou no exercicio do ensino até hoje (e
pretendo continuar por toda a minha vida), ja ministrei em pa-
lestras do Arduino Day, Escolas de Robética, projetos sociais, e
cursos livres pagos. Mas nem tudo foi flores, e por isso, no pré-
ximo tépico, eu gostaria de te mostrar a minha histéria, de co-
mo eu quebrei a cabeca e sofri fazendo tudo sozinho, pois nao
tinha ninguém para me orientar. Entao, eu recomendo que vo-
cé conheca a minha histéria, se inspire, e ndo cometa os mes-
mos erros, e busque repetir os acertos. Na vida, nem sempre
vocé tem a quem recorrer para conquistar alguma coisa, um
mentor, uma ajuda, um conselho, e isso eu nao tive. J& vocé
que esta lendo este livro, estd tendo uma oportunidade de
comecar um mentor, um guia, um livro, um método, um curso,
enfim, vocé tem tudo para nao sofrer como eu (eu ndo tive a
oportunidade de ter um professor, vocé tem!).

% | % | Lembrando que este livro é uma base e um guia para
meus alunos do curso de formagao de professores de Ro-
bética com Arduino. Se vocé ainda ndo faz parte, se prepa-
re, e fique ligado em minhas redes sociais para vocé fazer sua
inscricdo [&] quando as vagas estiverem abertas.
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1.

Minha Histéria como
professor de Arduino

Decidi registrar aqui minha histéria de uma forma dife-
rente com os fatos mais marcantes desta jornada para ensinar
Arduino na Escola técnica, mostrando as minhas dificuldades,
medos, sacadas e conquistas. Vou deixar de forma bem resu-
mida mostrando as datas e uma descricao resumida dos mar-
cos e viradas de chaves em minha vida, que inclusive, pode
mudar a sua. Lembrando que se vocé quiser me conhecer ca-
da vez mais, conheca meu outro livro escrito neste link abaixo,
fazendo o download gratuitamente da versao digital:

|II

“Download - Livro Digital - Robdé com Inteligéncia Artificia

¥ https://drive.google.com/file/d/1AnOcSUMEIWSEGwb8ku
f4g9EuUY6jl6tH_/view?usp=drive_link


https://drive.google.com/file/d/1AnOcSuMEIWSEGwb8kuf4g9EuY6jI6tH_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AnOcSuMEIWSEGwb8kuf4g9EuY6jI6tH_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AnOcSuMEIWSEGwb8kuf4g9EuY6jI6tH_/view?usp=drive_link

Marcos da Histdria de Luiz Gustavo

como Professor de Arduino

Descrigao Data
Marco Aproﬂvagao no concurso para professo.r de me- Junho/
catrénica na Escola Técnica em Recife (ETE-
01 2016
PAM)
Marco Efetivacdoe inicio das :{ulgs dgArdumo, Lf)glca Abril/
de programacéo, eletronica digital, analégica,
02 N s 2017
circuitos elétricos e CLP
Percebi que nao sabia dar aula. Tinha o conhe-
Marco | . . s . Junho/
03 | Cimento técnico, porémndo possuiaa pedago- 2017
gia de ensino para com os alunos
No segundo semestre, eu peguei mais discipli-
Marco | nas, e o pior, eu ndo tinha material didatico pa- | Agosto/
04 | ra lecionar. Minhas aulas eram muito teoricas, 2017
técnica, e poucas praticas
Os alunos nao gostaram de mim como profes-
Marco | sor, e um deles disse na minha cara, perante | Novembro/
05 | osdemais: 2017
“Vocé é um péssimo professor”
Depois disso, queria desistir, e cheguei em ca-
Marco sa'falulando para minha esposa que ndo iria mais Dezembro/
ministrar aulas. Achava que nao era para mim.
06 ; 3 - 2017
Falei também ao coordenador que nao iria
continuar dando aulas no ano seguinte
Minha esposa me disse: “Vocé gosta muito de
estudar, levar novidades, e ensinar, falar mui-
Marco ) ; N Dezembro/
07 to, compartilhar conhecimento, logo, ndo de- 2017

sista”. Eu ouvi minha esposa, e decidi enfren-
tar mais um ano




Marcos da Histdria de Luiz Gustavo

como Professor de Arduino

Descrigao Data
No més de férias, encontrando uma nova mo-
tivacdo, e tentando melhorar como professor,
eu percebi que poderia usar a placa Arduino
Marco | (usada no concurso) para ensinar na sala de | Fevereiro/
08 | aula, e mostrar novidades. Foi com esta placa 2018
Arduino usada de fora educacional, que eu en-
contrei forcas para continuar. Obrigado Deus,
por ter me dado esta estratégia!
Apds 1 ano levando projetos com Arduino pa-
ra os meus alunos, eu percebi que eles esta-
Marco | vam gostando, e passaram a me enxergar co- | Dezembro/
09 | mo o professor da tecnologia na escola, pois 2018
ninguém sabia mexer nesta placa |a. Eu vi que
agora, estava indo no caminho correto
No final de uma das disciplinas, um aluno cha-
Marco . . . . Junho/
10 mado Thiago, disse assim para mim: 2019
“” AL ] ”
Vocé é um 6timo professor
Apb6s 1ano, uma professora entrou em contato
comigo, e pagou R$ 997,90 para eu ensinar Ar-
Marco | duino para ela. Logo, eu vi que realmente mi- | Agosto/
1" nha histéria tinha mudado da 4gua para o vi- 2020
nho, e eu realmente consegui vencer as difi-
culdades
Como esta professora me procurou, eu pen-
sei: “Deve ter muitos outros professores que | 27/10/2021
Marco | ndo sabem programar com Arduino, e euposso |  (gravei
12 | ajudar”. Entao, tendo isso como premissa, eu | um video
decidi ensinar também na internet especifica- | nesta data)
mente para professores
Cursos Livres de Arduino para professores, ho-
mens, mulheres, e adolescentes em salas de | Junho/
Marco . . . .
13 aula's, e sh'oppmgs centers. Ganhei algum di- 2019'ate
nheiro ensinando programagao usando minhas hoje

proprias estratégias




Marcos da Histdria de Luiz Gustavo

como Professor de Arduino

Descrigao

Data

Marco
14

Inicio do meu projeto semente de Escola de
Robética no meu bairro

Janeiro/
2018 até
hoje

Marco
15

Eu pedi exoneracao da Escola técnica, ou se-
ja, solicitei desligamento para nao dar mais au-
|las. Por que fiz isso? Estava muito cansado, pois
trabalho durante o dia, e minhas aulas eram to-
das as noites (segunda a sexta) das 19:00 as
22:00 h. Estava muito cansado, e queria dar
mais atencdo em casa para minha familia (es-
posa e filha recém-nascida). Eu ndo queria sair,
pois amo ensinar, mas fiz isso pela minha fami-
lia, e pela minha escola de robética. Fiquei 6
anos e mejo na escola

Agosto/
2023

Marco
16

Decidi escrever este livro, e comegar um pro-
jeto sério de formagéo de professores de Ro-
bética com Arduino. Quero que os professores
aprendam de uma maneira mais facil, divertida
e mais: “Nao quero que ninguém te chame de
péssimo professor”. Se vocé aprender comigo,
seus alunos vao se encantar com suas aulas, e
te chamar de 6timo professor

Novembro/
2023

Mas antes de eu iniciar esta formacao profissional para
professor de robética com vocé, eu gostaria de te apresentar
as oportunidades profissionais que existem nesta area, e que
eu ja ganhei dinheiro ou ja fui convidado para trabalhar. E im-
portante vocé saber para ter mais motivagao, energia, e dis-

posicao para aprender este novo conhecimento.




2.

10 Oportunidades Profissionais & ® [ para

Professores de Robdtica com Arduino

Descricao da
Oportunidade
Escolas Particulares

Empregado ou Contra-
tado

Potencial de
Ganho Financeiro

Ja fui convidado a ganhar R$ 1700 tra-
balhando apenas 1dia por semana

Escolas Piblicas
Concursado ou Contra-
tado

R$2800 - Era o meu salario aqui em
Recife em agosto de 2023.

Cursos Livres de Ar-
duino

Salas de aulas para alu-
guel, Shoppings. J& que
vocé pode escolher, fa-
ca em um local de facil
acesso, e estrutura no
geral. Estacionamento,
alimentagéo,bnibus etc.

Ja faturei R$1500 em um Unico saba-
do. Eu alugo um espaco fisico, e red-
no uma turma. A dica aqui é fazer em
tempos de férias escolares. Muitos
pais vao para aprender, e também le-
vam os seus filhos para o curso. Nao
faca com menos de 10 alunos para nao
ter prejuizo, por isso, eu indico vocé
fazer apenas 2 vezes ao ano.

Cursos Livres em Es-
colas Técnicas e Fa-
culdades

Ganhei R$1000 apenas para ir mi-
nistrar a aula, ou seja, ndo gastei na-
da com estrutura, e aluguel. Este va-
lor foi 90% de Lucro, s6 gastei com
transporte e alimentac&o.




Descrigao da

Oportunidade

Aulas Particulares pa-
racriangas

Potencial de
Ganho Financeiro

Ja ganheiR$ 400 em um Gnico sabado,
ajudando o filho do meu colega que ti-
nha 8 anos, a fazer o projeto de robo-
tica para apresentar na escola

Aulas ONLINE (EAD)
com Simulador de Ar-
duino - TINKERCAD

Vocé pode fazer turmas ON-LINE com
criangas, e adolescentes, e ensinar
pelainternet.

(Mesmo sem dinheiro para com-
prar KITs Arduino)

Mentorias Individuais
ON-LINE

Da turma citada na oportunidade 06,
é possivel que algum aluno queira
uma atencdo especial, logo, aqui es-
t4 a oportunidade de vocé cobrar de
R$30 a 50 a hora. O valor vai depen-
der do pacote que vocé fechar. Quan-
to mais horas, vocé pode fazer o custo
mais acessivel ao aluno.

Materiais Didaticos

Eu ganho dinheiro produzindo conhe-
cimento, escrevendo Livros, e ven-
dendo aos meus alunos. Vocé produ-
zir E-books Digitais do que vocé ensi-
na, e ganhar dinheiro com isso. Docu-
mente todas as suas aulas, palestras,
cursos, e suas pesquisas. Tudo isso,
pode ser transformado em um Livro.
Eisso que eu fago, e vem dando certo.

Cursos ON-LINE

O potencial de crescimento é infini-
to, pois existem muitas coisas que
podem ser ensinadas mas aqui vocé
precisa ter autoridade e dominar o
assunto

10

Negécio de Escola de
Robética

Eu tenho uma Escola de Robdtica, e
ganho por aluno R$197,90 na mensa-
lidade. As aulas sdo 1 vez na semana
por um tempo de 1h e 30 minutos.




3.

Perfis de Professores Makers esses
Projetos Servem para vocé?

Estes projetos foram desenvolvidos como eu disse ao

longo destes 6 anos, pois eu comecei a desenvolvé-los em se-
tembro de 2017 (estou escrevendo este Livro agora em No-
vembro de 2023). Neste periodo, eu descobri 7 oportunidades
que podem ser desfrutadas pelos Makers que detém as habi-
lidades de criagao e desenvolvimento de projetos de Internet
das Coisas (loT), Inteligéncia Artificial (IA) e robética, a saber:

rf?
If?

Oportunidade 01- Maker 4.0 - Aprender a fazer
Oportunidade 02 - Hobby - Relaxar, desestressar,
ocupar a mente, etc.

Oportunidade 03 - Programador Profissional - Em-
pregado 4.0

Oportunidade 04 - Programador Profissional - Free-
lancer 4.0

Oportunidade 05 - Professor de Robética - Ensinar
programacao para adolescentes

Oportunidade 06 - Empreendedor 4.0 - Produtos Fi-

sicos de loT



> Oportunidade 07 - Empreendedor 4.0 - Escola de
Robética

Perceba que existem 4 oportunidades que estao des-
tacadas: 01,02, 05 e 07. Eu amo fazer estes projetos e ser um
maker, pois eu aprendo muito sobre tecnologias que estao
em alta como: 0T, IA e Robética. Além disso, é um 6timo passa-
tempo para ocupar meus tempos livres, e desestressar a ro-
tina puxada do dia-a-dia. Este hobby, &€ muito legal, pois ajuda
na minha satide mental. Eu j& ganhei dinheiro como freelancer
mas nao é o que eu quero fazer pelo resto da minha, pois eu ja
decidi em meu coragao, e encontrei o meu propésito de vida,
que é ensinar programacgao e robética para criangas e adoles-
centes, e transformar este Brasil com muitas Escolas de Ro-
bética, ou seja, eu neste momento, sou professor, e também
empreendedor.

Agora que vocé ja sabe um pouco de mim, e dos meus
objetivos vida, eu tenho certeza que vocé se encaixa em um
dos 2 perfis abaixo:

Perfil 01- Hobbysta

Perfil 02 - Professor de Robética

Perfil 01- Hobbysta - Combata a Ansiedade e Depressao

Neste século XXI, eu acredito que o pior mal que afeta
a salide das pessoas é a ansiedade. Hoje, as informacgoes tra-
fegam em uma velocidade muito elevada, fazendo com que,
nosso pensamento esteja sempre acelerado. Isso contribui
para que fiqguemos ansiosos sempre por mais noticias, infor-
macodes, e saber o que vai acontecer ou que ja esta aconte-
cendo.




Isso & um perigo, pois o préximo nivel, uma vez manti-
da a ansiedade de forma cronica, é o estresse. Muitos vivem
com os nervos a flor da pele, mas ndo sabem que a causa prin-
cipal é aansiedade. E o estresse traz consequéncias para nos-
sa vida pessoal, profissional, familiar, e nossos relacionamen-
tos sociais. Muitos chegam até a brigar, desfazer amizades por
conta do estresse. Sao verdadeiras bombas relégio, que pos-
suem pavio curto. Isso é horrivel. Mas aqui mora um grande
perigo, pois uma vez que o estresse é prolongado e manti-
do pela pessoa, ela pode desenvolver uma depressao, ou se-
ja, tem um grande risco de isso ser evidenciado pelo sintoma
do isolamento social, pois normalmente quem esta depressi-
vo nao quer manter relacionamento com as demais pessoas.

Até agora, os 2 niveis que eu falei, sdo na parte de den-
tro da nossa mente, do nosso corpo, ou seja, ninguém vé na-
da acontecendo no nosso fisico. Sua aparéncia, cabelos, olhos,
rosto, enfim, tudo o que se pode ver em vocé, permanece da
mesma forma, vocé até consegue esconder sua ansiedade e
depressao quando alguém faz uma visita para vocé. Mas este
nivel 03, que eu vou falar agora, nés ndo podemos esconder.
Uma vez prolongada a depressao, existe o risco do surgimen-
to de doengas fisicas, isso mesmo, o que estava apenas den-
tro da sua mente, evoluiu para algo mais grave, por exemplo,
um cancer. Eu ndo sou médico, e nem psicélogo, porém exis-
tem outras doencas que podem ser causadas pela depressao
crénica, e o pior, o final de tudo é a morte antecipada.

Mas vocé nao precisa passar por isso, se vocé fizer um
hobby, vocé consegue eliminar este processo maléfico ja no
nivel da ansiedade, e também da depressao. Nao precisa com-
prar remédios, basta apenas comprar os componentes eletr6-
nicos para vocé desenvolver os projetos que eu vou mostrar

20




neste livro. Eu vou repetir ou parafrasear o bom e velho dita-
do: “Prevenir € melhor que remediar”. Logo, desenvolver
projetos de loT, IA e Robética usando Arduino, ESP32 e Rasp-
berry Pi é uma 6tima solucéo para vocé prevenir e combater a
ansiedade e depressao. E 6bvio que se vocé esta com cancer
ou outra doenga fisica, vocé vai precisar ir ao médico.

Nao vou escrever tudo aqui, mas se vocé pesquisar na
internet, no google, no chatGPT ou no BARD da Google, vo-
cé verd os beneficios de ser ter um hobby além dos males
que ele evita. E fazer um hobby com estes projetos é algo que
é possivel vocé fazer na sua casa em qualquer horario, pois
existem algumas atividades que nao podem ser realizadas
dentro de casa, como: jogar futebol, ir ao cinema, ir ao parque
etc. E outras que ndo podem ser feitas em horério de silén-
cio, como tocar instrumentos musicais. Logo, estes projetos
de loT, IA e Robética é uma excelente oportunidade, pois vocé
pode fazer na sua casa, em qualquer horario, pois programar
nao faz barulho. Enfim, vamos embarcar neste hobby? Nesta
aventura?

Perfil 02 - Professor de Roboética

Se vocé é ou deseja ser professor de Robética, progra-
macao e tecnologia, tenho certeza que estes projetos serao
uma arma pedagdgica poderosa em sala de aula, uma técnica
de ensino, além de te ajudar e resolver muitos dos seus pro-
blemas, e eu ja te digo, o porqué.

Em primeiro lugar, muitos professores recebem os kits
de robética com Arduino, e nao sabem fazer nenhum proje-
to sequer juntos aos seus alunos. E eu fago uma pergunta pa-
ra vocé: “Como vocé vai ensinar se vocé ndo aprendeu?” Eu
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ministrei aulas de Arduino na Escola técnica aqui em Recife
(ETEPAM), durante 6 anos e meio, e eu digo para vocé que foi
uma aventura incrivel, e eu sé sai pois estava muito cansado,
pois dava aulas todas as noites, e também por que eu queria
colocar minha escola de robética no mercado, ou seja, eu dei-
xei de ser professor do Estado para ser professor da minha
prépria escola de robética. Bom, deixa eu voltar para falar de
vocé novamente. E agora? Vocé recebeu diversos componen-
tes eletrénicos, porém nao sabe usa-los, e muito menos ensi-
nar aos seus alunos. Eu quero te dizer que este livro aqui, é a
solugdo para o seu problema.

Mas ndo para por ai, além de vocé saber programar e
projetar com Arduino, é preciso vocé criar projetos que cha-
mem atengdo dos seus alunos e gerem neles o interesse pe-
lo aprendizado da tecnologia da informacao, pois é neste se-
tor de mercado que estdo as maiores, melhores de oportu-
nidades de empregos para os jovens. Eu consegui fazer isso
dentro da sala de aula mostrando a eles projetos de Internet
das Coisas (loT), Inteligéncia Artificial (IA) e Robética, pois sao
projetos lidicos que transformaram minhas aulas chatas em
aulas dinamicas, ludicas e magicas. Se vocé usar estes proje-
tos para ensinar programagao e robética, tenho certeza que
os alunos vao participar das suas aulas, vao te respeitar, vao te
ouvir, e levar a sério tudo o que vocé esta levando para eles.
Eles realmente vao gostar da sua aula. Vale a pena.

E para encerrar, eu gostaria de dizer que ser professor
de Robética hoje é uma grande oportunidade profissional. Co-
mo eu disse, eu ja ganhei dinheiro em Escolas Publicas atu-
ando nesta area, ou seja, existem concursos. Ja fui convida-
do pelo SENAI para ministrar e firmar um contrato de aulas de
programacao, e também j& me ofereceram aqui na escolinha
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do meu bairro, um contrato de R$1,5 MIL por més trabalhando
apenas um dia na semana de 08:00 as 17:00 h.

Logo, a escolha de aprender a fazer projetos de Roboé-
tica com Arduino com o objetivo educacional é sua, seja para
se aprimorar como professor de Robética, ou para se ter uma
nova formacao profissional nesta revolugao 4.0.

Oportunidades existem,
o que faltam sao profissionais qualificados.




4,

Aula Magica x Aula Chata - 8 Razbes

8 Razoes para vocé PARAR de ministrar aulas 100% tedricas

Segundo a piramide de Glasser, os alunos retém no ma-

Razéo 01 .
ximo 50%
- Aluno apenas ouve! Ele ndo faz, ndo toca em nada, e ndo
Razao 02 | .
interage.
Razao 03 | Osalunos ndo gostam, e acham a aula chata
< Ele consegue ter acesso ao mesmo contetdo na inter-
Razao 04
net
Todas as vezes que vocé focar suas energias em aulas
Razao 05 | tedricas, saberéas que o seu aluno aprenderé pouco ou
NADA
Razi0 06 Todas as vezes que vocé focar suas energias em aulas
tedricas, o seu aluno vai para a tela do celular!
Se vocé continuar focando em aulas tedricas, nunca
Razao 07 | chegards a ministrar
Aulas Magicas!
- Vocé sempre sera visto como um professor atrasado, e
Razdo 08

desatualizado!
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8 Razoes para vocé usar o Arduino em suas Aulas de Tecnologia

Razio 01 Segundo a piramide de Glasser, os alunos retém até
95% do contetdo

Razao 02 | Sua aula serd magica, ludica e dindmica

Os projetos vao chamar atencao dos seus alunos. Eles

Razao 03 | 50 dizer: UAUI

Razi0 04 Os prOJet.os vao despertar o interesse dos alunos pela
tecnologia

Raz30 05 Esta metodologia conversa com o sistema limbico, gera

atencdo/aprendizado

Introduz conceitos de programacao, tecnologia, mate-
Razao 06 | mética, e fisica de uma forma divertida. Programagao é
a nova alfabetizacao

Os alunos aprendem brincando. E tudo os que eles que-
rem

Razao 07

Faz da escola um lugar atrativo, e vocé sera visto co-
Razdo 08 | mo o professor da tecnologia. O aluno vai a escola por
sua causa.
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5.

O que é uma Aula Magica@ ?

@ E ametodologia que eu julgo mais importante
para transformar uma aula chata em uma aula interes-
sante.

& Aaulamdgica é a solugao para os alunos se in-
teressarem pelas suas aulas.

& Aula Magica é uma aula em que usamos proje-
tos ludicos com Arduino, ESP32 e Raspberry Pi para cha-
mar atengao dos alunos, e fazé-los interagir com a aula,
usando tecnologias de Internet das Coisas (loT), Inteli-
géncia Artificial (IA) e Robética.

@ Veja os projetos magicos com Arduino que vocé po-
de levar aos seus alunos com explicagao basica dos c6-

digos:

¥ https.,//www.youtube.com/watch?v=oXdC7WAUCuM&list
=PLLwI28hNIx9ed65SmVO-sp4glz0f5gn79l


https://www.youtube.com/watch?v=oXdC7WAUCuM&list=PLLwl28hNIx9ed6SmVO-sp4glZ0f5gn79I
https://www.youtube.com/watch?v=oXdC7WAUCuM&list=PLLwl28hNIx9ed6SmVO-sp4glZ0f5gn79I

% | % | Lembrando que este livro é uma base e um guia para
meus alunos do curso de formagao de professores de Ro-
bética com Arduino. Se vocé ainda ndo faz parte, se prepa-
re, e fique ligado em minhas redes sociais para vocé fazer sua
inscricdo [# quando as vagas estiverem abertas.
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6.

Espacgo para Perguntas: 60 Perguntas

20 Principais perguntas do Professor Maker para
ministrar Aulas Magicas @, Lidicas e Dindmicas

1 | Despertar interesse nos alunos

2 | Obrigar os alunos a ficarem quietos

3 | Fazer o aluno respeitar o professor na escola

4 | Fazer o aluno gostar da minha aula

5 | Prender atencao do aluno

6 | Fazer o aluno ficar em siléncio

7 | Manter os alunos motivados durante a aula

8 | Motivar os alunos irem a Escola

9 Ser um Professor de Robética, Arduino e Tecnologia na escola.
Quero ser referéncia

10 | Fazer um Laboratério Maker de Arduino

11 | Fazer trabalho em equipe usando Arduino

12 | Incentivar o aluno participar da aula

13 | Melhorar minhas técnicas de ensino

14 | Motivar alunos desinteressados

15 | Usar novas tecnologias em sala de aula

16 | Levar novidades para os meus alunos

17 | Ensinar programac&o e robética ao meu filho
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20 Principais perguntas do Professor Maker para
ministrar Aulas Magicas @, Lidicas e Dindmicas

18 | Ministrar aulas mégicas, lidicas e dindmicas

19 | Aprender Arduino, e ensinar aos alunos

20 | Ser um bom e excelente professor

Se vocé quiser se aprofundar mais nos principios de
uma Aula Mégica com Arduino @, eu recomendo 2 agdes:

Acao 01- Assistir a Playlist no Youtube, Principios da Au-
la Magica

& https://www.youtube.com/playlist?list=PLF110ctZNOp4|
78Zb6cGVUrArcnaO6k25

Acao 02 - Faca o download abaixo do E-book ' Princi-
pios de uma Aula Magica @

& https://bitly/3lijb10

20 Principais Dificuldades e Dor de cabega do

Professor Maker desenvolver os projetos com Arduino
N&o sei programar, o que fago?

Sou iniciante na programacgao

Linguagem de Programacgo é dificil

Nao tenho Tempo

Nao tenho dinheiro

Ol lw|IN|—

N&o tenho conhecimento técnico



https://www.youtube.com/playlist?list=PLF110ctZNOp4l78Zb6cGVUrArcnaO6k25
https://www.youtube.com/playlist?list=PLF110ctZNOp4l78Zb6cGVUrArcnaO6k25
https://bit.ly/3Iijb1O

20 Principais Dificuldades e Dor de cabega do

Professor Maker desenvolver os projetos com Arduino

Nunca programei com Arduino

Nunca programei com Raspberry Pi

Inteligéncia Artificial é dificil

10 | Nao tenho experiéncia nesta area

11 | Eu comeco e paro. Desisto facil

12 | Sao muitos cédigos para decorar

13 | Idealizar projetos em minha mente

14 | Criar meus proéprios cédigos

15 | Desenvolver a Légica de Programagao

16 | Materiais de qualidade na Internet

17 | Prender a atencao dos meus alunos

18 | Nao sei Ensinar Arduino aos meus alunos

N&o consigo acompanhar as

19 o
mudancas tecnolégicas

20 | Tenho medo de queimar as placas

Se vocé quiser se aprofundar mais nos principios de de-
senvolvimento de projetos, e vencer as dificuldades basicas,
eu recomendo que vocé:

Acdo - Assistir a Playlist no Youtube, Conversas de pro-
jetos

& https://www.youtube.com/watch?v=VwrkUufpgHE&list=
PLLwI28hNIx9cKg8mSROcKC7aZY8xxnGQE&index=2
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https://www.youtube.com/watch?v=VwrkUufpgHE&list=PLLwl28hNIx9cKq8mSR0cKC7aZY8xxnGQE&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=VwrkUufpgHE&list=PLLwl28hNIx9cKq8mSR0cKC7aZY8xxnGQE&index=2

20 Principais Sonhos do Professor Maker

1 | Aprender programar com Arduino

2 | Aprender programar com Raspberry Pi

3 | Aprender PYTHON e C/C++

4 | Aprender Inteligéncia Artificial

5 | Aprender fazer projetos de Robética

6 | Aprender fazer projetos da minha cabeca
7 | Ser um programador Profissional

8 | Ganhar dinheiro com programacgao

9 | Fazer por Hobby, no meu tempo Livre

10 | Ser Professor de Robética com Arduino
11 | Levar estes projetos aos meus alunos

12 | Ter um Negécio de Escola de Robética

13 | Ter um projeto social de Educagéo

14 | Ensinar Robética ao meu Filho

15 | Fazer um Laboratério Maker com Arduino
16 | Levar loT, IA e Robética para IndUstria

17 | Aprender loT, IA e Robética. Gosto muito
18 | Realizar uma transicao de carreira

19 | Tornar minhas aulas dindmicas, e ludicas
20 | Deixar minha Casa Inteligente - Automacéo Residencial
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Orientacoes Gerais para Desenvolvimento
dos Projetos com Arduino e Esp32

1. Este Livro possui o objetivo de trazer um resumo
e visdo geral de cada projeto. Para que os projetos sejam de-
senvolvidos, é preciso do Treinamento On-Line do Professor
Luiz Gustavo: “Sala de Aula Méagica @ usando projetos com
Arduino W’

2. O funcionamento, l6gica de Programagao com ex-
plicagdo dos cédigos estao presentes no meu canal do You-
tube.

3. Montagem dos componentes estdo nas videos-au-
las no Curso: “Sala de Aula Magica @ usando projetos com Ar-
duino W

4. Apos ele realizar cada modificagao e interagao, pe-
¢a para o aluno explicar o que aconteceu com o funcionamen-
to do cédigo. Ele precisa entender o que esta fazendo.



5. A medida que formos avangando nos projetos, al-
gumas etapas mais bésicas serdo ocultas, pois vocé ja estard
mais preparado para entender os projetos mais avangados

6. A montagem dos projetos é sequencial e acumula-
tiva, ou seja, vocé ndo precisa desmontar o circuito anterior
para fazer o atual. Vocé vai incrementando novas conexdes e
cédigos novos no Arduino

7. Na hora em que estiver pesquisando os locais pa-
ra comprar os componentes, ndo esqueca de ver 3 aspectos:
reputacao do vendedor na plataforma, quantidade de vendas
daquele produto, e as avaliagdes com comentérios dos outros
compradores. Sdo 3 pilares que precisam indicar um bom sinal
para a compra. Se um deles falhar, ndo compre a peca deste
vendedor.

8. Na&o tem dinheiro e quer comegar com um simula-
dor de Arduino na internet? Use o TinkerCad com as aulas do
professor Luiz Gustavo. Assista a playlist abaixo, aprenda, e
ensine aos seus alunos

Simulador de Arduino — TinkerCad

& https://www.youtube.com/watch?v=F80BGOmMOz9E&list
=PLLwI28hNIx9fHnI6MPUws92MWENTBr470
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https://www.youtube.com/watch?v=F8OBG0mOz9E&list=PLLwl28hNIx9fHnI6MPUws92MWEnTBr47o
https://www.youtube.com/watch?v=F8OBG0mOz9E&list=PLLwl28hNIx9fHnI6MPUws92MWEnTBr47o

8.

Lista|-7 dos Componentes Eletrénicos

Descricao Quantidade

Componente 1 | Arduino Nano + Cabo USB 2
Componente 2 | ESP32 + Cabo MicroUSB 1
Componente 3 | Mini Ponte H L298N 1
Componente 4 | Protoboard 400 furos 1
Componente 5 | Jumper Macho-Macho 40
Componente 6 | Chassi Robotico 2WD 1
Componente 7 | Motor de Corrente Continua 2
Componente 8 | Led Vermelho 1
Componente 9 | Led Amarelo 1
Componente 10 | Led Verde 1
Componente 11 | Led Azul 1
Componente 12 | Resistor 220 0u330Q 4
Componente 13 | Médulo Sensor touch 1
Componente 14 | Médulo Buzzer 1
Componente 15 | Potenciémetro (POT) 1
Componente 16 | Mddulo Receptor Infravermelho 1

Componente 16

Controle Remoto Infravermelho
(V)

—_
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Descricao Quantidade

Componente 17 2400rdulo RF 433 MHz — Transmis- :

Componente 18 | Médulo RF 433 MHz — Receptor
Componente 19 | Joystick para Arduino

Componente 20 | Power Bank de 5V

Componente 21 | Suporte para 4 pilhas (AA)
Componente 22 | Pilha AAde 1,5V

NG (RIS T\ (N =Y

Observacao 1: Verifique o link abaixo para consultar as
sugestdes de compra dos componentes eletronicos

& https://docs.google.com/spreadsheets/d/TwUFFGAM
6jfw1goPgRpNTfelD3p51g4rwow_d7nkiKiw/edit?usp=
sharing



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wUFFGAM6jfw1goPqRpNTfelD3p51g4rwow_d7nkiKiw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wUFFGAM6jfw1goPqRpNTfelD3p51g4rwow_d7nkiKiw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wUFFGAM6jfw1goPqRpNTfelD3p51g4rwow_d7nkiKiw/edit?usp=sharing

S.

O que fazer enquanto os
componentes nao chegam?

Apés a compra dos componentes eletrénicos do seu pro-
jeto, é possivel tomar acdes que te deixem mais preparado pa-
ra iniciar a execucao e desenvolvimento do seu projeto. Aqui
eu queria listar de forma objetiva 7 agdes que vocé deve fazer.

Acao 01-Organizar um horario para assistir o curso

E fundamental vocé separar e priorizar um tempo na
sua agenda (ainda que lotada) para executar um pouco do
curso todos os dias. Vocé pode separar até 10 minutos diaria-
mente, seja pela manh3, tarde, noite ou madrugada, e ir assis-
tindo aos poucos sem se preocupar visto que o curso é vita-
licio. Se vocé tem dificuldade em organizar o tempo, ou seja,
ser metddico, assista aos videos abaixo para eu te ajudar:

Assessoria 04 - Nao tenho tempo, como desenvolver os
projetos de loT, IA e Robética?

¥ https://youtu.be/0GQ5nieXz0A


https://youtu.be/0GQ5nieXz0A

Episédio 11 - Eu ndo tenho tempo, e agora? Como de-
senvolver meus projetos de loT?

& https://youtu.be/LCXbdOWdKqg4

Vou deixar como desafio para vocé, planejar o seu hora-
rio do sdbado, e depois vocé pode fazer o mesmo para os de-
mais dias da semana. Nao esqueca de inserir pelo menos um
periodo para se dedicar ao curso. Coma, tome banho e fique
com sua familia.

Nao desperdice seu tempo com coisas supérfluas.

Horario (h) Nome da Tarefa a ser executada Realizado?
05:00

07:00
09:00
11:00
13:00
15:00
17:00
19:00
21:00
23:.00



https://youtu.be/LCXbd0WdKq4

Agao 02 - Assistir 100% do Curso

Nao importa se os componentes ainda nao chegaram na
sua casa, Vocé nado precisa espera-los para s6 entao assistir o
curso por completo. E muito importante vocé saber o que de-
ve ser feito antes de fazer quando as pecas chegarem. Além
disso, vocé vai precisar assistir mais de uma vez o curso, pois
existem muitos detalhes que é preciso vocé estar mentali-
zando e memorizando para que seja mais facil a execucao e
desenvolvimento do projeto.

A segunda razao é que ao completar o curso em 100%,
vocé recebe automaticamente o certificado em seu e-mail,
logo, se vocé quiser ja ter em maos este reconhecimento, vo-
cé vai precisar assistir o curso por completo.

Nao se deixe enganar pelo pensamento: “Ah, o curso é
pratico, logo, eu s6 vou assistir quando as pecas chegarem”.
Isso & muito intuitivo, e eu entendo vocé caso este seja o seu
pensamento. Porém se vocé ja tiver assistido o curso uma ou
duas vezes antes das pecas chegarem, as chances de sucesso
para o seu projeto aumentam.

Acao 03 - Fazer um resumo do curso

Tudo o que assistimos, estudamos sé é fixado realmen-
te quando nos realizamos um resumo do assunto. O aprendi-
zado é intensificado quando vocé revisa, e resume o que vocé
estd estudando. Quando vocé apenas ver, segundo a piramide
de Glasser, vocé absorve apenas 30% do conteudo, pois vocé
esta tendo uma postura passiva, ou seja, sem nenhuma acao,
ou prética do que foi estudado.

38




Porém se vocé comecar a colocar em pratica o que esta
sendo estudado, o nivel de retencao é bem maior. E neste t6-
pico, eu quero que vocé pegue um papel, e comece a escre-
ver, resumir, tudo o que vocé assistiu, a fim de que todas as
etapas do processo sejam bem mentalizadas por vocé.

Apenas por curiosidade, vou colocar abaixo o que vocé
pode fazer aumentar seu aprendizado, segundo a piramide de
Glasse:

Aprendizagem Passiva

e 10% - Ler
e 20% - Escutar
e 30%-Ver

® 50% - Ver e escutar

Aprendizagem Ativa

e 70% - Conversar, Debater, Reproduzir, classificar, nume-
rar e definir

e 80% - Praticar

® 95% - Ensinar aos outros

Acgao 04 - Exponha suas diividas sobre o conteiido do
curso

Eu costumo dizer aos meus alunos que quem estuda
tem duvidas, e aqueles que ndo externam nenhum questio-
namento muito provavelmente, ndo estudaram. Sempre que
nés estudamos sobre um determinado tema, surgem dudvidas,
é natural. Nosso cérebro funciona assim.
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Logo, agora que vocé ja assistiu e resumiu tudo, che-
gou a hora de tirar suas dividas, e existem diversos meios ou
canais para vocé fazer isso. Um deles é o préprio curso, den-
tro de cada aula, vocé pode deixar sua pergunta e comenta-
rio que eu irei responder. Outro canal que eu utilizo bastante
é o whatsapp, onde vocé pode enviar mensagens de texto ou
de voz, dentro do grupo do curso, e outros alunos, e também
eu, professor, estarei |& para |lhe responder. E o Gltimo canal, é
o meu whatsapp, onde vocé pode pedir suporte, e perguntar
diretamente para mim ou minha equipe, e eu estarei lhe res-
pondendo dentro do prazo acordado.

Nao fique sem perguntar!

Acao 05 - Configuragdes de Computador: Softwares,
Drivers etc.

Enquanto os hardwares nao chegam, é possivel ir rea-
lizando algumas configuragdes no seu computador que séo
abordadas no curso, tais como:

1. Instalacdo de Programas

2. Importacéo de Bibliotecas

3. Organizagao dos arquivos

Estas sao apenas exemplos de a¢bes que vocé pode ir
fazendo aos poucos, com atencdo e muito cuidado, enquan-
to suas pecas nao chegam. Existem bem mais coisas que sao
abordadas dentro do treinamento.
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Acao 06 - Organizagao da Bancada - Local adequado
para Montagem Eletrdnica

Muitos dos que entram no curso nunca mexeram com
Arduino, ESP32 e Raspberry Pi, logo, é provavel que vocé nao
tenha um espago apropriado para realizar a montagem dos
projetos. Entdo, eu recomendo que vocé possa estar fazendo
isso neste exato momento, pois é fundamental que tenhamos
um ambiente adequado para realizar a montagem eletrénica
dos nossos projetos.

Pode ser uma mesa, uma bancada, ou outro lugar que
tenha espaco suficiente para vocé “espalhar” seus compo-
nentes assim que eles chegarem. Além disso, é preciso que
este local seja exclusivo para a montagem desses projetos.
E o porqué disso? Simplesmente pelo fato que as montagens
nao vao durar apenas 1dias, e sim, ao longo de varios projetos,
eu posso dizer que para SEMPRE! O que eu estou querendo
dizer? Vocé agora é um Maker 4.0, e por isso, é importante ter
um espaco dedicado para esta aventura. Nao faga isso no sof3,
na cama, ou na mesa da cozinha. Precisa ser um espaco dedi-
cado! Um ambiente apropriado para a atividade que sera exe-
cutada é a chave do sucesso para qualquer coisa na vida. Com-
pre caixas organizadoras para guardar suas pecas, pois muitas
compras virao no pacote.

Enfim, preze pela ORGANIZAQZ\O.
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10.

Projeto O1-Pisca LED A&

Funcao Principal do projeto: Fazer o Led piscar a ca-

da 1segundo

Lista de Componentes Eletronicos

Descrigdo Quantidade
Componente 01 | Arduino Nano 1
Componente 02 | Protoboard 400 furos 1
Componente 03 | Led Vermelho 1
Componente 04 | Resistor de 220 Q 1
Componente 05 | Jumper Macho-Macho 2

Sequéncia de agoes praticas (passo-a-passo)

Passo 01 | Separar os componentes

Passo 02 | Fazer a montagem eletronica

Passo 03 | Conectar o cabo USB do Arduino ao PC

Passo 04 | Abrir IDE Arduino com cédigo de projeto

Passo 05 | Carregar o cédigo (Upload) no Arduino

Passo 06 | Conferir o funcionamento do projeto

Passo 07 | Realizar interagdes criativas no projeto
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Mapeamento das conexdes para Montagem Eletrénica

Componente 1 Componente 2
Conexao 01 | Pino digital 3 do Arduino | Anodo do LED
Conexdo 02 | Resistor de 220 Q Catodo do LED
Conexao 03 | Resistor de 220 Q GND do Arduino
Conexdo 04 | Cabo USB do Arduino USB do Computador

Exercicio 01[_{ Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interacdo O1 | Tempo no cédigo

Interagdo 02 | Pino de conexao do Led com Arduino

Interacdo 03 | Mudar a cor do LED na montagem

Atencao: Nao desmonte o circuito deste projeto, ele se-
ra base para o préximo.
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11.

Projeto 02 - Semaforo @

Funcao Principal do projeto: Fazer 3 Leds piscarem
simulando um sinal de transito

Observagao 1: Perceba que o circuito anterior € man-
tido, e vocé apenas vai acrescentar na montagem novos com-
ponentes eletrdnicos listados abaixo.

Observagao 2: A sequéncia de acgdes praticas (passo-
a-passo), se repetem para os demais projetos

Lista de Componentes Eletrénicos adicionais

Descrigao Quantidade
Componente 01 | Led amarelo 1

Componente 02 | Led verde 1
Componente 03 | Resistor de 220 Q 2
Componente 04 | Jumper Macho-Macho 2
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Mapeamento das conexdes para Montagem Eletrénica

Componente 1 Componente 2
Conexao 01 | Pino digital 4 do Arduino | LED Amarelo
Conexdo 02 | Pino digital 5 do Arduino | LED Verde

Perceba que a medida que os projetos forem fican-
do mais avancados, eu ocultarei detalhes basicos, mas nao
quer dizer que eles ndo devam ser feitos. Assista aos videos
de montagem dentro do curso para que vocé veja as exatas
agoes praticas a serem feitas. Este Livro é um resumo pratico.

Exercicio 02 { Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interagdo 01 | Tempo no cédigo das luzes do seméforo

Atencao: Preste atengao se o aluno na hora que modifi-
car o cédigo vai manter a relagdo de tempo proporcio-
nal da luz amarela para as luzes verde, e vermelha. A luz
amarela fica acesa por um tempo bem menor.
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12.

Projeto 03 - Controle de LEDs
com Sensor Touch §

Fungao Principal do projeto: Controlar 4 leds com um

sensor touch

Lista de Componentes Eletronicos adicionais

Descricao Quantidade
Componente 01 | Led azul 1
Componente 02 | Resistor de 220 Q 1
Componente 03 | Médulo Sensor touch 1
Componente 04 | Jumper Macho-Macho 7

Mapeamento das conexdes para Montagem Eletrénica

Conexao 01

Pino digital 6 do Arduino

Componente 2

LED Azul

Conexao 02

Pino digital 7 do Arduino

OUT 1-Sensor touch

Conexao 03

Pino digital 8 do Arduino

OUT 2 - Sensor touch

Conexdo 04 | Pino digital 9 do Arduino | OUT 3 - Sensor touch
Conexdo 05 | Pino digital 10 do Arduino | OUT 4 - Sensor touch
Conexao 06 | GND do Arduino GND do Sensor Touch
Conexdo 07 | +5V do Arduino VCC do Sensor Touch

46




Exercicio 03[ { Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interacdo O1 | Alterar as cores dos LEDs

Interacdo 02 | Fazer o LED piscar ao pressionar um botao
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13.

Projeto 04 - Piano Musical || Jd &

Funcao Principal do projeto: Simular um piano com 4
teclas e 4 notas musicais

Lista de Componentes Eletronicos
Descrigdo Quantidade
Componente 01 | Médulo Sonoro Buzzer 1
Componente 02 | Jumper Macho-Macho 3

Mapeamento das conexdes para Montagem Eletronica

Componente 2
Conexdo 01 | Pino digital 11do Arduino | Sinal do Médulo Buzzer
Conexao 02 | GND do Arduino GND do Buzzer
Conexao 03 | +5V do Arduino VCC do Buzzer

Exercicio 04| [ Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interacdo O1 | As notas musicais

Interacdo 02 | Criar melodias ao pressionar os botées

Interagdo 03 | Reproduzir as melodias de musicas com partituras
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14.

Projeto 05 - Genius - Jogo da Meméria @

Funcao Principal do projeto: Estimular a memoriza-

¢ao do aluno

Observagdao 01: Para realizar este projeto 05, a mon-
tagem permanece exatamente a mesma do projeto anterior.
N&o precisa acrescentar mais componentes. A (inica alteracao
serd o codigo do Arduino, e as interagdes a serem realizadas,

que por sinal, estdo na tabela abaixo.

Exercicio 05| 7 Como o aluno pode interagir com este projeto?

O que ele pode modificar no cédigo?

Interagdo O1

Tentar acertar o méaximo no jogo

Interacao 02

Aumentar a velocidade com que as luzes alternam, is-
so ird aumentar a dificuldade do jogo
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15.

Projeto 06 - lluminacao
Sequencial Interativa

Funcao Principal: Fazer um efeito especial de movi-
mento com as luzes

Lista de Componentes Eletronicos

Descrigao Quantidade
Componente 01 | Potenciémetro (POT) 1
Componente 02 | Jumper Macho-Macho 3

Mapeamento das conexo6es para Montagem Eletrénica

Componente 1 Componente 2
Conexdo 01 | Pino Analégico AO Arduino | Pino Central do POT
Conexao 02 | GND do Arduino Pino esquerdo do POT
Conexao 03 | +5V do Arduino Pino direito do POT

Exercicio 06 [ Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interagao O1 | Rotacionar o potenciémetro

Interagao 02 | Alterar o tempo das mudancas das luzes
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16.

Projeto 07 - Controle Infravermelho (IR)

Funcdo Principal do projeto: Controlar os leds

Q@ @® ® O comcontrole IR

Lista de Componentes Eletronicos

Descrigdo Quantidade
Componente 01 Médulo Receptor Infravermelho 1
(IR)
Componente 02 | Jumper Macho-Macho 3

Componente 03

Controle Remoto de TV, SOM etc.

1

Conexao 01 | Pino Digital 2 Arduino

Mapeamento das conexdes para Montagem Eletrénica

Componente 1

Componente 2

Sinal do Receptor IR

Conexao 02 | GND do Arduino

GND (-) do Receptor IR

Conexao 03 | +5V do Arduino

VCC do Receptor IR
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Exercicio 07 [ { Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Captar 4 coédigos de cada botdo do controle remoto

Interagao 01 pelo monitor Serial

Interacdo 02 | Inserir os 4 c6digos dentro do cédigo do projeto
Interagdo 03 | Controlar os LEDs com o controle remoto IR

Atencdo 19°|: Use os botdes do controle remoto em que
os cédigos se repetem na hora da captagao. Por exem-
plo: pressione o mesmo botao 3 vezes, e confira no mo-
nitor serial para ver se o cédigo € o mesmo.

Atencao 2%'l: Confira se realmente as pilhas do contro-
le remoto estao carregadas, caso contrario, os cédigos
podem falhar.

Atencao 3 4 I: Pode desmontar este projeto por com-
pleto. Esta montagem nao sera mais necessaria para o
préximo.
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17.

Projeto 08 - Carrinho Robético controlado
via Radio Frequéncia RF 433 MHz e Joystick

S

Funcao Principal do projeto: Controlar um carrinho
usando um Joystick

Atencao: Este projeto sera feito do Zero, ou seja, nao
ird aproveitar a montagem anterior. Desmonte tudo, e vamos
embarcar em uma nova aventura.

Lista de Componentes Eletronicos

Descrigao

Quantidade

Componente 01

Chassi Robético 2WD de 2 rodas

1

Componente 02

Motor Corrente Continua (CC) +
PNEU

Componente 03

Protoboard de 400 furos

Componente 04

Mini Ponte H L298N

Componente 05

Médulo RF 433 MHz — Transmissor

Componente 06

Médulo RF 433 MHz — Receptor

Componente 07

Arduino Nano

Componente 08

Joystick para Arduino

Componente 09

Power Bank de 5V

Componente 10

Suporte para 4 pilhas (AA)

Componente 11

Pilha AAde 1,5V

Bl N[N N
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Lista de Componentes Eletronicos

Descrigao Quantidade
Componente 12 | Jumper Macho-Macho 20
Componente 13 | LED Azul
Componente 14 | Resistor de 220 Q 2

Sequéncia de agoes praticas (passo-a-passo)

Passo 01 | Separar os componentes

Passo 02 | Fazer a montagem mecénica do Robd

Passo 03 | Fazer a montagem eletrénica

Passo 04 | Conectar o cabo USB do Arduino ao PC

Passo 05 | Abrir IDE Arduino com cédigo de projeto

Passo 06 | Carregar o cédigo (Upload) no Arduino

Passo 07 | Conferir o funcionamento do projeto

Passo 08 | Realizar interagdes criativas no projeto

Componente 1

Mapeamento das conexdes para
Montagem Eletrénica - Carrinho

Componente 2

Conexdo 01 | Pino Digital 2 Arduino IN1 da Mini Ponte L298N
Conexdo 02 | Pino Digital 3 Arduino IN2 da Mini Ponte L298N
Conexao 03 | Pino Digital 4 Arduino IN3da Mini Ponte L298N
Conexao 04 | Pino Digital 5 Arduino IN4 da Mini Ponte L298N
Conexao 05 | Pino Digital 13 Arduino Sinal Médulo Receptor RF
Conexdo 06 | GND do Arduino GND Médulo Receptor RF
Conexao 07 | +5V do Arduino VCC Médulo Receptor RF
Conexao 08 | Pino Digital 6 Arduino Led Azul
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Mapeamento das conexodes para
Montagem Eletrénica - Controle Joystick

Conexao 01 | Pino Digital 2 Arduino SW (Joystick)
Conexao 02 | Analégico AO Arduino Eixo X - VRx (Joystick)
Conexao 03 | Analégico A1Arduino Eixo Y - VRy (Joystick)

Conexdo 04 | GND do Arduino GND do Joystick
Conexdo 05 | +5V do Arduino VCC do Joystick
Conexao 06 | Pino Digital 9 Arduino Sinal Médulo Transmissor RF
Conexdo 07 | GND do Arduino GND Médulo Transmissor RF
Conexao 08 | +5V do Arduino VCC Médulo Transmissor RF

Conexdo 09 | Pino Digital 6 Arduino Led Azul

Exercicio 08[_{ Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interagdo O1 | Agora o que resta é brincar e controlar o carrinho

Eu gravei 4 videos em meu canal do Youtube: L GUSTA-
VO - Escola 4.0 - Professor 4.0, para te explicar todos os con-
ceitos de programacao, robética, matematica e fisica que fo-
ram utilizados neste projeto. Confira na playlist abaixo:

Espero que tenha gostado dos projetos basicos com Ar-
duino. Desejo do fundo do meu coragdo que apés esta
aventura, vocé tenha mais confianca para dar continui-
dade a projetos mais avangados.

Agora a aventura é com uma plaquinha show de bola na
Internet das Coisas (loT), que é a placa: Esp32. Vamos |a?
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18.

Projeto 09 - Controle do LED A&
via Bluetooth e Aplicativo 4

Terminal com Esp32

Funcao Principal do projeto: Controlar 4 leds via apli-
cativo terminal com bluetooth

Descrigao

Quantidade

Componente 01

ESP32 + Cabo MicroUSB

1

Componente 02

Protoboard 400 furos

Componente 03

Led Vermelho

Componente 04

Led Amarelo

Componente 05

Led Verde

Componente 06

Led Azul

Componente 07

Resistor de 220 Q

Componente 08

Jumper Macho-Macho

[ » [ N N [RNIE ) VT N (R RS N (Y




Sequéncia de ag¢des praticas (passo-a-passo)
Passo 01 | Separar os componentes

Passo 02 | Fazer a montagem eletronica
Passo 03 | Conectar o cabo USB do ESP32 ao PC
Passo 04 | Abrir IDE Arduino com cédigo de projeto

Passo 05 | Carregar o cédigo (Upload) no Arduino
Passo 06 | Pressionar o botao de reset do ESP32 na hora do Upload

Passo 07 | Fazer o download de aplicativo bluetooth terminal

Passo 08 | Conectar o aplicativo de celular ao ESP32

Passo 09 | Conferir o funcionamento do projeto

Passo 10 | Realizar interacdes criativas no projeto

Mapeamento das conexées para Montagem Eletrdnica

Componente 2
Conexao 01 | GPIO D26 do ESP32 Led Vermelho
Conexao 02 | GPIO D25 do ESP32 Led Amarelo
Conexao 03 | GPIO D33 do ESP32 Led Verde
Conexao 04 | GPIO D32 do ESP32 Led Azul

Exercicio 01[_[ Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interacdo O1 | Acender e apagar os leds via aplicativo

Modificar as letras que estao no cddigo, e testar nova-

Interagao 02 .
mente o aplicativo com as novas letras.

Atencao: Nao desmonte o circuito deste projeto, ele se-
ra base para o préximo.
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19.

Projeto 10 - Controle LED M Aplicativo 4l
de Celular APP Inventor com Wi-Fi

Fungdo Principal do projeto: Controlar 4 leds via
Wi-Fi com aplicativo de celular

Observagao 01: A Montagem e os componentes sdo o
mesmo para este projeto, logo, ndo precisa modificar o circui-
to, e nem acrescentar materiais.

Sequéncia de agoes praticas (passo-a-passo)

Passo 01 | Abrir IDE Arduino com cédigo de projeto
Passo 02 | Configurar a prépria Rede e Senha Wi-Fi do ESP32
Passo 03 | Carregar o cédigo (Upload) no Arduino

Passo 04 | Pressionar o botdo de reset do ESP32 na hora do Upload

Passo 05 | Abrir o monitor Serial, e registrar o IP do ESP32

Passo 06 | Fazer o cadastro no site MIT APP Inventor

Passo 07 | Abrir o arquivo do aplicativo dentro do Site

Editar o aplicativo com seus dados de projeto:

P tulo. 1 v
asso 08 Titulo, icone, e nimero de IP.

Passo 09 | Gerar o QR Code do aplicativo, e fazer Download
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Sequéncia de ag¢des praticas (passo-a-passo)

Passo 10 | Abrir o aplicativo no seu celular

Passo 11 | Testar o funcionamento do projeto

Exercicio 02[ [ Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interacdo O1 | Controlar os 4 Leds com o aplicativo

Interacdo 02 | Toda a jornada dos 11 passos j& € uma interagéo

Atencao: Nao desmonte o circuito deste projeto, ele se-
rd base para o préximo.
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20.

Projeto 11- Carrinho Robético controlado
via Wi-Fi por Aplicativo fl de Celular

Funcao Principal do projeto: Controlar um carrinho
robético via Wi-Fi com aplicativo de celular

Observagao 01: Vocé vai repetir a montagem do pro-
jeto 07 do carrinho robético com Arduino, e a Unica diferenca
€ que vocé vai encaixar o ESP32 ao invés do Arduino Nano, e
realizar as conexdes conforme o mapeamento de pinos mos-
trado abaixo.

Observagao 02: A sequéncia de agdes praticas é se-
melhante ao projeto 09, ou seja, vocé vai carregar o cédigo no

ESP32, configurar a rede Wi-Fi, e o aplicativo de celular.

Mapeamento das conexdes para Montagem Eletrénica

Componente 1 Componente 2
Conexao 01 | GPIO D13 do ESP32 IN1da Mini Ponte L298N
Conexao 02 | GPIO D12 do ESP32 IN2 da Mini Ponte L298N
Conexao 03 | GPIO D14 do ESP32 IN3da Mini Ponte L298N
Conexao 04 | GPIO D27 do ESP32 IN4 da Mini Ponte L298N




Exercicio 02[ { Como o aluno pode interagir com este projeto?
O que ele pode modificar no cédigo?

Interacdo O1 | Controlar o carrinho Wi-Fi com o aplicativo

Toda a jornada de desenvolvimento j& é uma intera-
cao

Interacao 02

Professor, agora que vocé ja sabe montar projetos com
Arduino, chegou a hora de ensinar aos seus alunos. Es-
tes projetos sao a base também para vocé utilizar em
sua escola de robética, assim como eu uso na minha.

Abracos, e te espero no treinamento
de empreendedorismo:

“Escola # de Robética & e programagao com Arduino”
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21.

Conheca 100% do trabalho do
professor Luiz Gustavo

Redes Sociais - L GUSTAVO

Youtube - L GUSTAVO -

https://www.youtube.com/@

Rede 01 | Exercicios e Projetos do I .
i gustavoprojetos
Livro
Rede 02 Youtube - L GUSTAVO - | https://www.youtube.com/@
Professor 4.0 - Escola 4.0 | Igustavo-professor40
Rede 03 Youtube - L GUSTAVO - | https://www.youtube.com/@
Escola de Robética Igustavo-escola-de-robotica
Rede 04 Instagram - L GUSTAVO - | https://www.instagram.com/_

PROJETOS

Igustavo_projetos/



https://www.youtube.com/@lgustavoprojetos
https://www.youtube.com/@lgustavoprojetos
https://www.youtube.com/@lgustavo-professor40
https://www.youtube.com/@lgustavo-professor40
https://www.youtube.com/@lgustavo-escola-de-robotica
https://www.youtube.com/@lgustavo-escola-de-robotica
https://www.instagram.com/_lgustavo_projetos/
https://www.instagram.com/_lgustavo_projetos/

E-books Gratuitos de L GUSTAVO

Professor &) g de Robdtica com Arduino

https://docs.google.com/document/d/1jglZrwV

Ebook 01 ) 2. ) : kABINGG6Rxp5Lk3MM9IM5eacquBiumhrOWIlw/
(Projetos Basicos para ensinar criangas e adolescentes) : .
edit?usp=sharing
Curso ON-LINE Laboratério de Projetos - Versao 4.0 i .
Ebook 02 | (Focado em Robética com Inteligéncia Artificial usando https.//d'nve.googIe:.com/dr|ve/folder's_/1eNI?cE
: . NOQP3LiNzfRmxHNjMeyGcX2z)zQ?usp=sharing
Arduino e Raspberry Pi)
. . R o o https://drive.google.com/file/d/1AnOcSUMEIWS
Ebook 03 | Livro Digital do Rob6 com Inteligéncia Artificial EGwbBKuFAGOEUYE]IEtH_fview?usp=drive_link
Ebook 04 | Arduino https://bit.ly/3tB9g17
Ebook 05 | Raspberry Pi https://bit.ly/3k4d9bl
Ebook 06 | Reconhecimento de Voz V3 https://bit.ly/3k7mZtp
Ebook 07 | Légica de Programacao https://bit.ly/3nunRdG
Ebook 08 | Projetos de IoT, IA e Robética https://bit.ly/3A7YmIK
Ebook 09 | Principios da Aula Magica https://bit.ly/3lijb10
https://drive.google.com/file/d/1-k9scHg9pA-
Ebook 10 | Oportunidades Profissionais da Revolugao 4.0 xMmZtMF6HK36udNbUz57Y-/view?usp=drive_

link



https://docs.google.com/document/d/1jglZrWVkAB1NGG6Rxp5Lk3MM9IM5eacquBiumhr9Wlw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1jglZrWVkAB1NGG6Rxp5Lk3MM9IM5eacquBiumhr9Wlw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1jglZrWVkAB1NGG6Rxp5Lk3MM9IM5eacquBiumhr9Wlw/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1eNDcENOQP3LiNzfRmxHNjMeyGcX2zJzQ?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1eNDcENOQP3LiNzfRmxHNjMeyGcX2zJzQ?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1AnOcSuMEIWSEGwb8kuf4g9EuY6jI6tH_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AnOcSuMEIWSEGwb8kuf4g9EuY6jI6tH_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1AnOcSuMEIWSEGwb8kuf4g9EuY6jI6tH_/view?usp=drive_link
https://bit.ly/3tB9g17
https://bit.ly/3k4d9bI
https://bit.ly/3k7mZtp
https://bit.ly/3nunRdG
https://bit.ly/3A7YmlK
https://bit.ly/3Iijb1O
https://drive.google.com/file/d/1-k9scHg9pAxMmZtMF6HK36udNbUz57Y-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-k9scHg9pAxMmZtMF6HK36udNbUz57Y-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-k9scHg9pAxMmZtMF6HK36udNbUz57Y-/view?usp=drive_link

Cursos Gratuitos do Professor Luiz Gustavo

https://www.youtube.com/watch?v=7e DNDWCSCsM&list=PLL

Curso 01 | Arduino Basico ] WI28hNIx9cRIOACKFyuntgFbFTn5Pwm

Curso 02 | Raspberry i e
Curso03 | Lagiea de Programagao @ B
Curso 04 | Robética com Inteligéncia Artificial Q r;;ﬂﬁ{igm\’gﬁ#;gEéijnlzé\ﬁ?st\i,:iwanGhUOjchsliSt:PLLW
Curso 05 | Reconhecimentode Vozcom Ardino & | LT\ icaC abrbatkepn
Curso 06 | Maker 4.0 - Jetsons - loT, IA e Robética (@) C\;;%sh/,ér;gev;lNyg;_tﬁi;)c(zLnx/évgizg?ggf RENCHNBISEPLL
Curso 07 | ESP32 dot WSNSeoRL s DoAY
Curso 08 | E5P32 LoR BAONGUEKUDFRBIRINSF RS
8 | S el el et R https://www.youtube.com/watch?v=F80BGOmOz9E&|ist=PLL

wI28hNIx9fHnI6MPUws92MWENTBr470



https://www.youtube.com/watch?v=7eDNDWCSCsM&list=PLLwl28hNIx9cRJOACXFyuntgFbFTn5Pwm
https://www.youtube.com/watch?v=7eDNDWCSCsM&list=PLLwl28hNIx9cRJOACXFyuntgFbFTn5Pwm
https://www.youtube.com/watch?v=SzD2UXiJ3D0&list=PLLwl28hNIx9cxCEHj8CbBA9rVYdCqpoDc
https://www.youtube.com/watch?v=SzD2UXiJ3D0&list=PLLwl28hNIx9cxCEHj8CbBA9rVYdCqpoDc
https://www.youtube.com/watch?v=h49fVVCgtUo&list=PLLwl28hNIx9eJBKIgzG1_OKBDp-q3V_W-
https://www.youtube.com/watch?v=h49fVVCgtUo&list=PLLwl28hNIx9eJBKIgzG1_OKBDp-q3V_W-
https://www.youtube.com/watch?v=nj56huOjCmQ&list=PLLwl28hNIx9cHF2im51DNtTdko-lrswao
https://www.youtube.com/watch?v=nj56huOjCmQ&list=PLLwl28hNIx9cHF2im51DNtTdko-lrswao
https://www.youtube.com/watch?v=GS8uM0ZnHaU&list=PLLwl28hNIx9eJAc_qdHPbTbSfKnPHjSmZ
https://www.youtube.com/watch?v=GS8uM0ZnHaU&list=PLLwl28hNIx9eJAc_qdHPbTbSfKnPHjSmZ
https://www.youtube.com/watch?v=8GdR3hGKwvI&list=PLLwl28hNIx9eINd3_HbRXnuxDQu43FM9i
https://www.youtube.com/watch?v=8GdR3hGKwvI&list=PLLwl28hNIx9eINd3_HbRXnuxDQu43FM9i
https://www.youtube.com/watch?v=94HK_uuW-pQ&list=PLLwl28hNIx9eoZILszYDo4tCaCY61QMy4
https://www.youtube.com/watch?v=94HK_uuW-pQ&list=PLLwl28hNIx9eoZILszYDo4tCaCY61QMy4
https://www.youtube.com/watch?v=LJNcsuwTIdc&list=PLLwl28hNIx9cNGuEKubFhRbqdRln5Fn8G
https://www.youtube.com/watch?v=LJNcsuwTIdc&list=PLLwl28hNIx9cNGuEKubFhRbqdRln5Fn8G
https://www.youtube.com/watch?v=F8OBG0mOz9E&list=PLLwl28hNIx9fHnI6MPUws92MWEnTBr47o
https://www.youtube.com/watch?v=F8OBG0mOz9E&list=PLLwl28hNIx9fHnI6MPUws92MWEnTBr47o

Cursos Gratuitos do Professor Luiz Gustavo

Construindo Projetos - Digitagdo de Cédi-

https://www.youtube.com/watch?v=1QrPMgPXvao&list=PLLw

Curso0 | s 128hNIx9cIXdEPL5KU-6nRjHTqWgav
. . . https://www.youtube.com/watch?v=0buRaq4qXd0&list=PLL
Curso 11 | Caixa Magica com Arduino em sala de aula WI28hNIxSdyDKNPAVIHH_z0SHEWXG2a
Curso 12 Anélise de Hardware do Rob6 com Inteli- | https://www.youtube.com/watch?v=4rmE1g5hhoQ&list=PLL
géncia Artificial wlI28hNIx9dQWkidPXMcswmnLI58PAEy
R L https://www.youtube.com/watch?v=6j6AyBodQhw&list=PLL
CEo1s | Relb@er i WI28hNIx9fDo_4FhaSLMN-Q8Ipnipgk
Curso 14 Maratona do Robd com Inteligéncia Artifi- | https://www.youtube.com/watch?v=PlsmBiUFXHO&list=PLLw
cial (IA) 128hNIx9cbAZxcfTIpYleqcgBOQTdg
. " https://www.youtube.com/watch?v=cDjTT3DIlJY&list=PLLwI2
Curso 15 | Técnicas PYTHON na Robética com IA 8hNIXORVDWe_sH5HIOI8QcLr4pP
Curso 16 Palestras Gratuitas do Professor Luiz Gus- | https://www.youtube.com/watch?v=KoYtXdyOsSA&list=PLLw
tavo |28hNIx9cJ64xS2FTEGs_leCFPlJ3h
. https://www.youtube.com/watch?v=jLinoNrHdeY&list=PLLwl|
Extra 1 Projetos dos alunos dos meus cursos 28hNIxSf-uawuVyHHWL5gD76R1e3M
" 7 — i =
Extra 2 Projetos Mgicos com Arduino https://www.youtube.com/watch?v=0XdC7WAUCuM&list=PL

LwlI28hNIx9ed6SmVO-sp4glz0f5gn79l
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